Emozioni
in gioco

Un progetto
di Cometa

Scuola Oliver Twist

, Sichiama “Le emozio-
ni del gorilla” il gioco didattico
creato dagli studenti della scuo-
la Oliver Twist di Cometae pen-
sato perglialunnieleclassidegli
istituti secondari Nell'ambito
del progetto “Artigiani di futu-
ro”, gli studenti del Liceo Arti-
gianale del Design, con il coin-
volgimento delle quarte del cor-
so professionale del legno e del
tesszile, hanno trasformato i
banchi di scuola in una piccola
start-up, che ha realizzato da ze-
ro un nuovo gioco di carte sulle
emozioni.

«Il desideriodifarlilavorarea
un gioco didattico era scoprire
insieme i temi che stanno loro a
cuore - spiega il preside Gio-
vanni Figini - Trale tante idee
emerse, quella sulle emozioni ci
e sembrata azzeccatissima. Un
gioco che ci ha permesso di fare
didattica_difarlavorare i ragazzi
sulla loro percezione delle emo-
zioni, fino al puntodi pensarein-
sieme cosa potesse ajutare dei
compagni a lavorarci, per impa-
rare a distinguerle, conoscerle,
entrarci dentro e saperne parla-
re con ghi altri». Un party game
consigliato dai 10 anni di eta, sia
in versione collaborativa che
competitiva, da 3 a 28 giocatori.
Attraverso 126 carte illustrate e
28 carte emozione, tutte fronte-
retro, i giocatori sonochiamatia
fare ricorso alla propria sensibi-
lita, conoscendo sé stessi e le
proprie emozioni. 11 gioco e di-
sponibile gratuitamente per do-
centl e scuole, sul sito www lee-
mozionidelgorilla.org. b. el



